. Informatyka zajmuije sie:

A. analizg i modelowaniem matematycznym obiektéw i uktadéw réznej natury

B. gromadzeniem, wyszukiwaniem i przetwarzaniem informacji za pomocg komputeréw i
odpowiedniego oprogramowania

C. wytwarzaniem i przetwarzaniem sygnatéw w postaci pragdéw i napie¢ elektrycznych

. Informacja to:

A. sposoéb przekazywania komputerowi polecen do wykonania

B. zbidr danych, ktére sg zarzagdzane przez tg samg jednostke administracyjna

C. czynnik, ktéoremu cztowiek moze przypisac okreslony sens (znaczenie), aby moc jg
wykorzystywac do réznych celéw

. Komputer to:

A. elektroniczna maszyna cyfrowa
B. elektryczna maszyna robocza
C. elektryczna maszyna cyfrowa

. Komputer stuzy do:

A. gromadzenia i wyszukiwania informacji

B. do przetwarzania wszelkich informacji, ktdre mozna zapisa¢ w formie ciggu cyfr albo sygnatu
ciggtego

C. obie odpowiedzi sg prawidtowe

. Do gtéwnych cech komputera nalezy:

A. mozliwo$¢ zapamietywania duzej ilosci danych
B. szybkos¢ obliczen
C. obie odpowiedzi sg prawidtowe

. Oprogramowanie to inacze;j:

A. hardware
B. software
C. hywared

. Oprogramowanie:

A. jest chronione prawem autorskim
B. jesttworzone przez programistéw
C. obie odpowiedzi sg prawidtowe

. Oprogramowanie, ktére realizuje funkcje konieczne dla dziatania systemu komputerowego to:

A. biblioteki programistyczne
B. oprogramowanie uzytkowe
C. oprogramowanie systemowe

. Algorytm to:

A. cigg dowolnych czynnosci koniecznych do wykonania pewnego rodzaju zadan
B. skonczony, uporzgdkowany ciag jasno zdefiniowanych czynnosci, koniecznych do wykonania
pewnego rodzaju zadan



C. skonczony, nieuporzgdkowany cigg czynnosci, koniecznych do wykonania pewnego rodzaju
zadan

9. Informacja ,,wewnatrz” systemoéw informatycznych zapisana jest w postaci:

A. dziesietnej
B. binarnej
C. szesnastkowej

10. Zamiana systemu binarnego na dziesietny to:

A. konwekcja
B. konwersja
C. konwencja

11. 1 bajt to:
A. 4 bity
B. 8 bitéw
C. 16 bitéw

12. 1 kilobaijt to:

A. 100 bajtéow
B. 1000 bajtéw
C. 1024 bajty

13. Jezyk programowania to :

A. analiza i modelowanie obiektow i uktadéw réznej natury
B. nieusystematyzowany sposéb przekazywania komputerowi polecen do wykonania
C. usystematyzowany sposéb przekazywania komputerowi polecen do wykonania

14. Edytory tekstu umozliwia:

A. operowanie na blokach tekstu
B. ustawianie parametrow wydruku dokumentu
C. obie odpowiedzi sg prawidtowe

15. Arkusz kalkulacyjny umozliwia:

A. automatyczne przetwarzanie danych
B. tworzenie zestawien danych
C. obie odpowiedzi sg prawidtowe

16. Programy graficzne umozliwiaja:

A. tworzenie animacji
B. tworzenie pism urzedowych
C. tworzenie zestawienia danych



