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Liczba (101110); to:

a) 50 w systemie dziesietnym
b) 4 w systemie dziesietnym
c) 46 w systemie dziesietnym

. Protokét STMP uzywany jest do:

a) Przesytania plikow miedzy komputerem, a serwerem
b) Wysytania poczty e-mail
c) Testowania potgczenia miedzy serwerami

. Tablet graficzny uzywany jest czesto jako:

a) Dodatkowy, a w dodatku dotykowy monitor
b) Urzadzenie zastepujace myszke komputerowa
c) Zadne z powyzszych

. Zlgcze wykorzystywane gtownie do przesytania obrazu to:

a) RJ45
b) VGA
c) USBtypuB

. W systemie szesnastkowym najwieksza cyfra oznaczana jest:

a) Literg A
b) Literg F
c) Znakiem *

. Standardowym rozszerzeniem pliku wykorzystywanym do zapisu obrazu ptyty
CD/DVD jest:

a) PDF
b) CDR
c) ISO

. HTML to:

a) Jezyk programowania
b) Jezyk znacznikéw
c) Dwie powyzsze odpowiedzi sg prawidtowe

. Czym jest pamie¢ ROM:



a) Ztgczem komputera
b) Urzadzeniem peryferyjnym
c) Pamiecig tylko do odczytu

9. FAT32 to:

a) Rodzaj systemu plikdw
b) Biblioteka wykorzystywana w programowaniu w C++
c) Algorytm przedstawiania liczb w systemie liczbowym o podstawie 32

10. Dotykowy ekran smartfona to urzgdzenie:
a) Wejscia
b) Wyjscia
c) Wejscia/wyjscia
d)

11.Przyjmuje sie, ze 1 bit to:

a) 8 bajtow
b) Najmniejsza jednostka przechowywania informacji
c) Zadne z powyzszych

12. Przepustowos¢ tgcza zwykle okreslana jest w:

a) bitach na sekunde (kilobitach, megabitach itd.)
b) bajtach na sekunde (kilobajtach, megabajtach itd.)
c) Zadne z powyzszych

13.Ping, to inaczej:

a) Polecenie uzywane do sprawdzenia potgczenia (np. miedzy komputerem a serwerem)
b) Protokét umozliwiajgcy badanie widocznosci hosta w sieci
c) Polecenie uzywane do okreslania predkosci dziatania internetu

14.Switch w kontekscie sieci stuzy do:

a) Ograniczenia liczby urzgdzen, ktore mogg by¢ podtgczone sie do sieci bezprzewodowe;j
b) Monitorowania ruchu w sieci
¢) Rozdzielenia sygnatu sieciowego i przydzielenia jego czesci kazdemu uzytkownikowi

15. Proxy to:

a) Serwer posredniczacy
b) Urzadzenie w sieci komputerowej
c) Protokét sieciowy



